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    KickbackKickbackKickbackKickback
キ ッ ク バ ッ ク

        

 

トップレーン(レーンチェンジ可)３つの完成で

左右リターンレーンのどちらかが点灯します(２

回完成させても両側が点灯することはない)。こ

の点灯はスリングショットに当たると左右交互

に入れ替わります。点灯側のリターンレーンを通

すと左アウトレーンのキックバックが有効にな

り、リターンレーンは消灯します。キックバック

は使用すると無効になります。なおキックバック

に蹴り戻されたボールは 6 つのロールオーバー

ボタン及びキャプティブボールを反応させて更

にホールに入る可能性があります。 

 

    

    ValueValueValueValue
バ リ ュ ー

    ofofofof
オブ

    RampRampRampRamp
ラ ン プ

    andandandand
アンド

    SpinnerSpinnerSpinnerSpinner
ス ピ ナ ー

        

 

ドロップターゲット 3 枚の完成でランプレーン

の値が増加します。中段左ターゲット４枚の完成

でスピナーの値が増加します。 

 

    

    MultiballMultiballMultiballMultiball
マ ル チ ボ ー ル

        

 

ドロップターゲット 3 枚(時間制でリセット)と

中段左ターゲット４枚の完成でホールにロック

が点灯します。ボールを入れるとシューターレー

ンに他のボールが現われ、打ち出すとマルチボー

ルになります。なおホールを狙ったボールは勢い

があり過ぎると入らずに通過し、またその場合は

キャプティブボールに当たることもあります。ま

た各ボールの開始時にドロップターゲットはリ

セットされますが、中段左ターゲットに当てた状

況は継続されます。 

 

    

    BallBallBallBall
ボ ー ル

    ReturnReturnReturnReturn
リ タ ー ン

    GateGateGateGate
ゲ ー ト

        

 

ロールオーバーボタンは踏まれると点灯します。

またバンパーに２０回当たる毎に、消灯中のロー

ルオーバーボタンが１つ点灯(左側から優先)し

ます。６つ全てを点灯させると右アウトレーンの

ゲートが開きます。ゲートは使用すると閉じ、そ

のときロールオーバーボタンは全て消灯します。 

 

    

    JackpotJackpotJackpotJackpot
ジャックポット

        

 

マルチボール中にホールに入ったボールは一定

時間そのまま留まります。その秒読みが続くうち

は他のボールをランプレーンに通す度に何回で

もジャックポットが得られます。ホールにボール

があるときに他のボールがホール背後のロール

オーバーボタンに乗るとホールのボールが蹴り

出されて入れ替わり、秒読みは改めて始まりま

す。ジャックポット値は常にスピナーによって増

加しますが、ジャックポットチャンス(秒読み)

が終わったときには初期値に戻ります。なおマル

チボール中はランプレーンを通ったボールは必

ず左リターンレーンに向かい、逆にシングルボー

ル中は必ず右リターンレーンに向かいます。 

 

    

    UpUpUpUp
アップ

    PostPostPostPost
ポ ス ト

        

 

キャプティブボールに当てる(奥のターゲットま

で飛ばす)と左右フリッパー間のアップポストが

上がります。６つのロールオーバーボタンのうち

の点灯中のものをどれか１つでも踏むとアップ

ポストは下がります。 

 

    

 

    

    ExtraExtraExtraExtra
エキストラ

    BallBallBallBall
ボ ー ル

        

 

マルチボール中にトップレーン３つ, ドロップ

ターゲット 3 枚, 中段左ターゲット４枚の全て

を完成させるとキャプティブボールに Extra Extra Extra Extra 

BalBalBalBalllll が点灯し、当てると獲得(プレイ出来るボー

ル数が増加)となって消灯します。獲得していな

くても、マルチボール終了時に消灯します。なお

トップレーン, ドロップターゲット, 中段左ター

ゲットはマルチボールの開始時にはリセットさ

れ、ドロップターゲットは完成させてもリセット

されません。マルチボール終了後にドロップター

ゲットと中段左ターゲットはリセットされます。 

 

    

    SpecialSpecialSpecialSpecial
ス ペ シ ャ ル

        

 

キックバック, ボールリターンゲート, アップポ

ストの全てが有効なとき(＝無敵状態)はキャプ

ティブボールに SpeciSpeciSpeciSpecialalalal が常に点灯しており、当

てる度に獲得(クレジット増加)となります。 

 

    

    BonusBonusBonusBonus
ボ ー ナ ス

        

 

ドロップターゲット, 中段左ターゲット, キャプ

ティブボール, ホールでボーナスが１つずつ増

えます。トップレーンの完成でボーナス倍率が上

がります。ボーナスは各ボール終了後にスコアに

加算されますが、TiltTiltTiltTilt(ボールをコントロールす

るための揺らしが過度になった場合の罰則でプ

レイ中のボールが強制終了)にすると無効です。 

 

    

    ComboComboComboCombo
コ ン ボ

    forforforfor
フォー

    LockLockLockLock
ロ ッ ク

        

 

シングルボール中に以下のコンボを完成すると

ホールにマルチボール用のロックが点灯します。 

ランプレーン 

→ スピナー１０回転 

→ 中央トップレーン 

→ バンパーに連続１０回 

 

 

 


